Algoritmy a datové struktury 1 6. cviceni, 2026-03-23

1.

2.

Kdy je Dijkstrav algoritmus ekvivalentni prohledavani do sifky?

Jak a pro jaké grafy se da Dijkstriv algoritmus simulovat pomoci BFS? Jaka je
asymptoticka ¢asova slozitost vysledného algoritmu?

. Méjme graf silni¢ni sité, ve kterém je pro kazdou silnici poznamenana

prumeérna rychlost. Popiste algoritmus, ktery najde mezi vrcholy u, v cestu
maximalizujici rychlost v nejpomalej$im misté.

. Jak mzZeme upravit Dijkstrav algoritmus, aby optimalizoval jina kritéria

misto délky cesty? Jaka kritéria lze takto pouzit?

. MiZeme zmirnit podminky na kritéria pouzitim Bellmanova-Fordova

algoritmu jako zakladu?

. Pro mnozinu hodnoticich kritérii je feSeni Pareto-optimalni, kdyz neexistuje

zadné jiné feseni, které by bylo v alespon jednom kritériu ostte lepsi a ve
zbytku nebylo horsi.

Upravte Dijkstrav algoritmus, aby pro mnozinu kritérii (splnujicich
podminky z pfedchoziho cviceni) hledal Pareto-optimalni cesty. Jak se zméni
jeho Casova sloZzitost?

. Popiste postup, kterym z vysledkd Floydova-Warshallova algoritmu ziskame

posloupnost vrchold, které cesta navstivi.

. Dokazte, ze vSechny nejkratsi cesty vedouci z vrcholu v tvofi dohromady

strom.
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