Algoritmy a datové struktury 1 11. cviCeni, 2026-05-11

1.

Méjme variantu MergeSortu, ktera rozklada vstup misto dvou na k ¢asti.
Vyjadfete jeji ¢asovou slozitost pomoci n (délky vstupu) i k. Jak dopadnou
ruzné volby k?

. QuickSort a hashovaci tabulky dosahuji své obvyklé casové slozZitosti jen v

prumérném pripadé. Jak vypada pravdépodobnostni prostor, ve kterém tuto
slozitost pocitame — ,pfes co” pocitime pravdépodobnost?

. Ukazte, jak pomoci algoritmu na hledani k-tého nejmensiho prvku v

linearnim case ziskat variantu QuickSortu bézici v ¢ase O(nlogn)iv
nejhorsim pfipadé.

Ve stejném algoritmu pouzivame déleni vstupu na pétice. ZaleZzi na tom, jak
skladame ze vstupu hodnoty do pétic? Jak by se zménila ¢asovéa sloZitost
algoritmu, kdybychom misto pétic pouzili néjaké p-tice?

. Najdéte algoritmus, ktery pro zadanou posloupnost ¢isel zjisti, kolik obsahuje

nejdelsich rostoucich podposloupnosti.

. Problém editac¢ni vzdalenosti zformulujte jako grafovy problém. Vyfteste

modifikovany problém, kdy kazdému znaku (konkrétné kazdému indexu
fetézce) dame ¢iselnou vahu a chceme najit posloupnost tiprav s nejmensim
souctem vah editovanych znak.

. Posloupnost je bitonickad, pokud se sklada z rostouci a klesajici ¢asti. Popiste

algoritmus, ktery v posloupnosti ¢isel najde nejdelsi bitonickou
podposloupnost.
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